
1 

 

 

ДОДАТКОВІ УМОВИ 

Х етапу міської гри-конкурсу учнівської молоді м. Києва 

«Краєзнавчий квест»  
 

Учасники гри-конкурсу 

У грі-конкурсі беруть участь команди від загальноосвітніх, позашкільних 

навчальних закладів, громадських об’єднань дітей та молоді по одній команді у 

кожній віковій групі від закладу. 

Гра-конкурс буде проводитися у трьох вікових групах: 

І  – молодша вікова група (6-7 клас); 

ІІ – середня вікова група (8-9 клас) 

ІІІ – старша вікова група (10-11 клас). 

Склад команди: до 8  учасників і представник команди. 

 

Терміни та місце проведення гри-конкурсу 

 Х етап гри-конкурсу  «Краєзнавчий квест» проводиться 22.10.16 року по 

маршруту: перехрестя Подільського узвозу і вулиці Овруцької – парк 

І.П.Котляревського (план маршруту додається).  

 Місце старту:  

 молодшої та середньої вікових груп у сквері на перехресті Подільського 

узвозу і вулиці Овруцької;  

 старшої вікової групи – парк Котляревського. 

  Фініш:  

 молодшої  вікової групи на перехресті вулиць Нагірної та Татарської; 

 середньої вікової групи у парку І.П. Котляревського; 

 старшої вікової групи у сквері на перехресті Подільського узвозу і вулиці 

Овруцької. 

  

 Попередні заявки з указанням назви закладу чи організації та вікової групи 

учасників подаються до 20.10.2016 року на електронну адресу КПНЗ «Київський 

центр дитячо-юнацького туризму, краєзнавства та військово-патріотичного 

виховання» mcdut@ukr.net Стартовий протокол  буде надіслано на вашу електронну 

адресу. 

Умови проведення VІ етапу 

 Для участі в грі-конкурсі подається наказ, заявка з відміткою шкільного 

лікаря.  

 Необхідне спорядження: планшети, ручки. 

 Контрольний час виконання завдання 1 година для молодшої вікової групи та 

2 години для середньої та старшої вікових груп. 

 Завдання Х  етапу гри-конкурсу будуть перевіряти знання та навички 

учасників з таких питань: 
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- орієнтування за планом місцевості; 

- знання історії міста Києва загалом та місцевості, де проводиться гра; 

- знання історії та архітектурних особливостей споруд; 

- знання історичних постатей, пам’ятники та меморіальні дошки яким 

встановлені по маршруту гри; 

- завдання на спостережливість; 

- окремо будуть запропоновані завдання для керівників команд. 

 

 

 


